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I 5.8 Internet/Game/Media Weekly Letter I  

Analyst 황승택(02-3771-7519) I RA 금가람(8547) 

I. 주간 동향  

 

주가흐름 및 주요수급  

 주간주가 : 인터넷게임업종은 시장 대비 0.2% 상회, 미디어업종은 시장 대비 0.2% 하회했음. 커버리지 기준으로 인터넷게임업종은 시장 

대비 1.4% 상회, 미디어업종은 시장 수익률 수준을 기록했음. Top Picks인 엔씨소프트, CJ E&M, 네이버의 상대수익률은 각각 +3.5%, 

+3.1%, +2.9%를 기록 

 기관매수 : 카카오(134,086주), 엔씨소프트(52,205주), 위메이드(87,450주), 네오위즈게임즈(102,614주) 

 기관매도 : CJ E&M(133,630주) 

 외인매수 : 더블유게임즈(66,525주), CJ E&M(235,711주) 

 외인매도 : 위메이드(122,016주), 네오위즈게임즈(89,878주) 

 

 전주시황 : 전반적인 펀더멘털개선에 대한 기대로 주요기업들의 주가흐름 양호한 수준을 기록, 특히 "리니지M"에 대한 기대치가 상승하

고 있는 엔씨소프트와, 여전히 실적개선에 대한 시장의 신뢰가 높은 네이버의 주가흐름에 주목  

 

 금주전망 : 엔씨소프트, 카카오, CJE&M 등의 실적발표에 따라 변동성은 소폭 확대될 전망, 넷마블의 시장상장(5/12) 후 주가흐름이 최대

의 관전포인트가 될 것 

 

 

 

 

주간 특징주 및 이슈 

실적 관전포인트  

 

 엔씨소프트(5월 11일) : 시장의 우려대비 실적은 소폭 상회할 것으로 판단. "리니지1" 온라인의 매출 전분기 선반영에도 불구하고 600억

원 이상의 매출 가능할 것으로 판단, 여기에 모바일게임들의 매출 반영 고려, 실적보다 "리니지M"에 대한 기대가 주가에 반영되고 있다

는 점에 주목 

 

 카카오(5월 11일) : 실적은 부진할 것, 디스플레이광고 기고효과 및 신규 광고플랫폼 하반기 반영 영향, 모바일광고는 YoY 소폭 성장할 

것으로 기대. O2O 서비스의 실적도 하반기에나 의미 있는 수준 기록할 듯. 최근 코스피 이전과 관련된 시장의 기대심리 주가에 반영 중   

 

 CJ E&M(5월 11일) : 시장예상을 상회하는 실적 기대, 광고단가 High Price기준 평균 19%(YoY) 증가, '푸른바다의전설', '도깨비' 등 인기 

드라마의 해외 유통매출 반영 및 VoD매출 증가와 영화부문의 턴어라운드(제작매출 포함)가 실적을 견인할 것. 다만 넷마블의 상장과 더

불어 지분가치의 변동성은 확대될 듯    

 

 CJ CGV(5월 12일) : 국내 실적은 다소 부진할 전망이나, 해외 매출은 기대치를 상회하는 수준 기록할 것. 베트남과, 터키, 4DX의 성과가 

예상을 상회하는 수준을 기록할 것으로 전망되는 가운데 중국의 실적도 우려대비 개선될 전망. 2분기 이후 영화라인업의 양적, 질적 향상

으로 실적개선이 기대된다는 점에 주목 

 

 

하나금융투자 인터넷/게임/미디어 Weekly 
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II. Top Picks 및 주가 추이  

Top Picks: 엔씨소프트(TP 43만원), CJ E&M(TP 12.5만원), 네이버(TP 109만원)  
 

Top  

Picks 

엔씨소프트 

글로벌, 멀티플랫폼, 다양한 형태의 게임라인업이 성장을 담보  

 "파이널블레이드", "리니지레드나이츠" 성과 고무적인 수준, "MxM"과 "리니지M" 상반기 런칭에 대

한 기대치 증가  

 2017년까지 10여개의 온라인 모바일게임이 다양한 형태(자체개발, IP제공, 퍼블리싱 등)로 준비되

고 있어 펀더멘털개선에 대한 가시성은 높은 상태  

 기존게임들의 실적을 기반으로 이익의 안정성은 여전히 유효 

CJ E&M 

펀더멘털개선의 확인  

 '스튜디오드래곤' 제작 드라마들의 해외유통 성과 1분기 확인 가능. 매출인식과 더불어 중장기적인 

실적개선에 기여할 것, 무형자산 가속상각 해소도 이익증가에 기여.  

 단기 드라마의 중국유통 단절은 부담요인이나 일본, 동남아, 북남미 유통채널 확대는 장기적으로 

긍정적.  

 넷마블의 지분가치(공모 후 22.1%) 상승으로 투자심리는 개선된 상태 

네이버 

2017년에도 안정적인 이익개선 지속 

 국내 모바일광고의 시장성장 견조한 수준, 최고의 수혜 예상 

 최근 강조되고 있는 쇼핑부분의 광고창출 비중확대 긍정적. 다양한 상품 및 기술 적용으로 더욱 확

대될 것  

 라인광고의 성장 2017년 본격화, 주식보상비용 제거(일부)도 긍정적 이슈 

 
 
 
 
금주 주요 인터넷/게임 시장 대비 상대수익률  금주 주요 미디어 시장 대비 상대수익률 
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인터넷/게임 커버리지 주가 추이 (2016.5.7=100)  미디어 커버리지 주가 추이 (2016.5.7=100) 
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금주 인터넷/게임 순매수수량   금주 미디어 순매수수량 
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금주 인터넷/게임  순매수수량  

 NAVER 카카오 엔씨소프트 NHN엔터 위메이드 네오위즈게임즈 게임빌 컴투스 더블유게임즈 

순매수수량(기관) (4,977) 134,086 52,205 22,273 87,450 102,614 (97,987) (7,164) 5,611 

순매수수량(외국인) 37,022 (49,310) (46,245) 17,891 (122,016) (89,878) 10,189 (11,048) 66,525 

  

   

금주 미디어  순매수수량  

 CJ E&M CJ CGV CJ헬로비전 스카이라이프 골프존유원홀딩스 골프존 

순매수수량(기관) (133,630) (36,488) (36,010) (11,165) (52,907) (717) 

순매수수량(외국인) 235,711 33,354 10,446 15,340 (10,646) (4,723) 
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 Weekly Update 

PC게임 순위 (5/6, Gametrics)  국내 모바일게임 구글플레이 매출순위 중국 모바일게임 iOS 매출순위 

 

 

  
  

일본 모바일게임 구글플레이 매출순위 일본 모바일게임 iOS 매출순위 미국 모바일게임 구글플레이 매출순위 미국 모바일게임 iOS 매출순위 

    
자료: Appannie.com, 5월 7일 기준   
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 종목코드 
절대주가 수익률(%) 시장대비 상대주가 수익률(%) 

1 주 1 개월 2 개월 3 개월 6 개월 1 년 1 주 1 개월 2 개월 3 개월 6 개월 1 년 

KOSPI  1.6 4.1 7.7 8.1 12.2 13.4       

KOSDAQ  1.1 0.7 5.1 4.3 2.1 (8.5)       

S&P 500  0.6 1.8 1.0 4.4 12.6 16.6       

Hang Seng  (0.6) 0.8 3.7 5.8 7.3 21.7       

Nikkei 225  1.3 4.6 0.3 2.8 13.2 20.7       

*네이버 035420 2.9 (2.0) 2.9 6.3 0.4 21.0 1.3 (6.1) (4.8) (1.8) (11.8) 7.6 

*카카오 035720 4.0 11.2 12.2 20.5 27.5 (6.0) 2.9 10.5 7.0 16.3 25.5 2.5 

*엔씨소프트 036570 5.1 18.8 36.9 19.8 38.4 61.8 3.5 14.7 29.2 11.7 26.2 48.4 

*NHN 엔터테인먼트 181710 3.5 6.3 13.4 19.7 29.1 5.7 2.4 5.5 8.2 15.5 27.0 14.3 

*컴투스 078340 (2.7) (10.2) 8.2 35.5 21.4 (11.3) (3.8) (11.0) 3.1 31.2 19.3 (2.8) 

*게임빌 063080 (16.6) (8.1) 12.2 37.4 7.8 (31.2) (17.6) (8.8) 7.1 33.1 5.7 (22.7) 

*위메이드 112040 (1.3) (0.8) 8.4 25.4 55.1 13.9 (2.4) (1.6) 3.2 21.1 53.0 22.4 

*네오위즈게임즈 095660 20.9 15.5 24.1 30.4 28.1 1.1 19.8 14.8 19.0 26.2 26.0 9.6 

*더블유게임즈 192080 7.1 43.3 46.9 49.9 80.9 66.3 6.0 42.6 41.8 45.7 78.8 74.8 

인터넷/게임커버리지평균  2.6 8.2 18.4 24.4 26.0 6.9 1.4 6.7 12.7 19.2 21.4 9.9 

웹젠 069080 0.5 (4.9) 3.0 26.8 23.3 (18.4) (0.6) (5.6) (2.1) 22.5 21.3 (9.9) 

선데이토즈 123420 (1.6) (4.8) 5.0 6.5 (7.4) (44.2) (2.7) (5.5) (0.1) 2.3 (9.4) (35.7) 

넥슨지티 138250 1.4 (2.9) (4.9) (10.5) 3.9 (35.9) 0.3 (3.6) (10.0) (14.7) 1.8 (27.4) 

파티게임즈 194510 1.1 6.3 55.6 47.4 91.2 11.7 (0.0) 5.6 50.5 43.2 89.1 20.2 

액토즈소프트 052790 (4.1) (8.1) (22.8) 21.0 41.0 (20.0) (5.2) (8.8) (28.0) 16.7 38.9 (11.5) 

조이시티 067000 1.1 13.6 16.8 19.1 3.8 (19.1) (0.0) 12.9 11.6 14.9 1.7 (10.6) 

드래곤플라이 030350 (0.3) (21.0) (17.4) (6.2) (9.6) (31.0) (1.4) (21.7) (22.6) (10.4) (11.7) (22.5) 

데브시스터즈 194480 (0.9) 13.0 22.6 16.1 (27.1) (31.6) (2.0) 12.2 17.5 11.9 (29.2) (23.1) 

와이디온라인 052770 2.1 7.2 9.6 26.3 6.3 (38.4) 1.0 6.5 4.5 22.1 4.2 (29.9) 

인터넷/게임업종평균  1.3 4.3 13.2 20.3 19.9 (9.2) 0.2 3.1 7.8 15.6 16.6 (3.4) 

*CJ CGV 079160 0.6 6.0 24.1 8.6 21.8 (23.2) (1.0) 1.9 16.4 0.5 9.6 (36.6) 

*CJ E&M 130960 4.2 (2.0) 13.1 (4.0) 26.7 18.3 3.1 (2.7) 7.9 (8.3) 24.7 26.8 

*KT 스카이라이프 053210 0.6 (2.4) (4.1) 1.6 (10.7) 1.6 (1.0) (6.5) (11.8) (6.5) (22.9) (11.8) 

*CJ 헬로비전 037560 0.6 (2.3) 14.2 3.7 13.9 (26.4) (1.0) (6.4) 6.5 (4.4) 1.7 (39.8) 

미디어커버리지평균  1.5 (0.2) 11.8 2.5 12.9 (7.4) 0.0 (3.4) 4.8 (4.7) 3.3 (15.3) 

제일기획 030000 (2.2) (1.9) (2.7) (7.0) 10.1 7.4 (3.8) (6.0) (10.4) (15.1) (2.1) (5.9) 

이노션 214320 1.9 6.5 11.5 15.0 0.0 (21.1) 0.3 2.4 3.8 6.9 (12.2) (34.5) 

나스미디어 089600 2.7 22.3 36.0 31.7 13.5 (9.3) 1.6 21.5 30.8 27.4 11.5 (0.8) 

미디어업종평균  1.2 3.3 13.2 5.3 12.6 (5.6) (0.2) 0.1 4.6 (1.9) 2.7 (7.8) 

KG 이니시스 035600 1.7 (3.7) 7.4 7.9 (4.1) (28.3) 0.7 (4.5) 2.2 3.6 (6.2) (19.8) 

KG 모빌리언스 046440 (0.4) (0.8) 6.2 2.8 (15.3) (34.6) (1.5) (1.5) 1.0 (1.5) (17.4) (26.0) 

한국사이버결제 060250 (0.7) (7.9) 6.3 3.5 (14.3) (38.5) (1.8) (8.6) 1.2 (0.8) (16.4) (30.0) 

나이스정보통신 036800 (0.2) 7.1 0.6 (0.9) (22.4) (19.6) (1.3) 6.4 (4.6) (5.2) (24.5) (11.0) 

한국정보통신 025770 0.0 (4.2) (1.0) (7.3) (12.8) (10.1) (1.1) (5.0) (6.1) (11.5) (14.9) (1.6) 

Alphabet, Inc GOOG US 2.3 12.0 12.0 15.7 18.5 30.4 1.7 11.3 6.9 11.4 16.4 38.9 

Facebook, Inc FB US (0.0) 6.4 9.3 14.7 23.0 25.7 (0.6) 5.7 4.2 10.5 20.9 34.2 

Yahoo! Inc  YHOO US 0.6 4.8 6.2 10.9 18.1 30.2 (0.1) 4.0 1.1 6.7 16.0 38.8 

Twitter, Inc TWTR US 13.4 29.9 20.1 6.1 1.5 29.8 12.8 29.1 15.0 1.9 (0.6) 38.3 

Linkedin Corp LNKD US 0.0 0.0 0.0 0.0 3.1 60.9 (0.6) (0.7) (5.1) (4.3) 1.0 69.4 

Tencent Holdings 700 HK 0.2 6.9 16.5 18.9 19.4 58.4 0.7 6.2 11.4 14.7 17.3 66.9 

Alibaba  BABA US 0.5 7.4 13.4 15.6 16.8 46.5 (0.2) 6.7 8.3 11.3 14.7 55.0 

Baidu Inc BIDU US (1.2) 2.7 2.7 1.6 3.8 2.4 (1.9) 1.9 (2.4) (2.6) 1.7 10.9 

Netease Inc NTES US (0.3) (4.2) (9.5) 3.7 5.3 88.5 (1.0) (4.9) (14.6) (0.5) 3.2 97.0 

Electronic Arts Inc EA US 1.0 8.1 9.9 17.8 18.1 49.7 0.3 7.4 4.7 13.5 16.0 58.2 

Zynga Inc ZNGA US 10.7 14.3 16.4 25.5 17.2 25.5 10.1 13.5 11.2 21.2 15.1 34.0 

Activision Blizzard Inc ATVI US 3.0 9.1 12.6 34.5 31.0 42.1 2.4 8.3 7.4 30.3 28.9 50.7 

Gungho Online 3765 JP 4.8 4.8 0.8 4.8 3.6 (2.6) 3.5 4.1 (4.4) 0.5 1.5 5.9 

Nexon Co Ltd 3659 JP 2.5 10.7 2.9 11.5 16.3 22.1 1.2 9.9 (2.2) 7.3 14.2 30.6 

주1: *표시는 커버리지 종목, 주2: 5/5 종가 기શ
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